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1.Carlson Layout Start

Men( Ubersicht

08:15 Di,4.0kt. W& (] «

Ubersicht

Baustelle: ' DATAflor

Projekt: DEMO - ec

Instrument: ' Simulation GPS Simul ~

Verbindung: Verbunden
Koordinatensystem: Vollstandig

Baustelle
als Ubergeordneter Bereich, gespeichert unter CarlsonlLayout>Sites

Projekte
sind innerhalb der Baustellen angeordnet

Instrument
Hier den ppm10xx auswahlen. Uber das Zahnrad werden weitere Einstellungen
getroffen (siehe Kapitel 4. Einstellungen)

Verbindung
Herstellen der Verbindung tber USB mit dem Sensor

Koordinatensystem
Einstellen des gewiinschten Koordinatensystems. Uber das Zahnrad werden weitere
Einstellungen, wie die Auswahl des gewtinschten Koordinatensystems, getroffen.
Bei Fragen zu Koordinatensystemen, wenden Sie sich bitte an ihren DATAflor
Ansprechpartner.

Fertig
Bestatigen der Einstellungen
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EM TIo.000m R

5 I

: Fixiert(Simulation)

™

Abfragen

uaxno31sqQy

Versatz

Messen

Ein grines Satellitensymbol und die griine Anzeige ,Fixiert” im MESSEN-Menl zeigt die
erfolgreiche Verbindung.

Wenn das Satellitensymbol griin ist, wird die Losung mit den eingestellten Toleranzen fixiert.
Wenn es orange oder rot ist, ist die Losung entweder nicht innerhalb der Grenzwerte, oder float,
oder autonom.



Symbole der oberen blauen Leiste

&

Carlson
Menii mit den Untereintrdgen Punkte, Import/Export, Setup GPS, Einstellungen, Uber
Layout und Beenden

DEMO

Ubersicht
Men(i Ubersicht

Stab
Einstellen der Stabhohe

Satellit
detaillierte GNSS-Infos



Symbole der linken Leiste

Alles

£00om
Manuell

Auto Zoom il Autofokus

Auto Zoom
Sinnvollste Einstellung! Verschiebt den Hintergrund samt Positionspfeil
Durch Klicken auf Auto Zoom erscheinen die weiteren Eintrage

Autofokus
Beim Andern von Auto Zoom zu Autofokus springt der Positionspfeil wieder ins
Bildschirmzentrum. In diesem Modus bleibt der Positionspfeil in der Mitte des
Bildschirms, wahrend sich der Hintergrund bewegt.

Zoom Manuell
Auto Zoom ist deaktiviert

S

Layer

Layer
Offnet die Layersteuerung



Abfragen

Abfragen
Offnet eine weitere Leiste mit folgenden Befehlen




Entfernung
Durch Klicken in die Zeichnung erscheint ein rotes MaBband, welches auf die
gewulnschten Punkte verschoben werden kann und so die Entfernung anzeigt

@ Attribute
®

Distanz: 13.040m

Auto Zoom Spannmaly

N
Flache

4
< 155.862m

Laubbaum
155.763m
Laub2aum
155.810m

Ausstattung

1
155.877m

usstattung

Volumen

SpannmaB
Zeigt die horizontale und abgewickelte Strecke zwischen 2 Punkten an

09:24 Di,4.0kt. B {J© Q .l 100%0@

@ [E5] Attribute TI0.000m ’\
SpannmaB

Alles Entfernung

@ Erster Punkt:
Ao 2600 X: 32561819.224m Y: 5711938.613m

i Z:155.877m
Lt Zweiter Punkt: 4 e
{ ,1B5.763m X: 32561815.445m Y: 5711954.253m
Z155.810m Z:155.862m
Ausstattung Azi: 346024l58u
155.877m HStr: 16.091Tm
usstatiung SStr: 16.091m
HDiff: -0.014m

Schrag: -0.09% -1113.73:1

2D Rechner

& i
m

8



Flache
Zeigt die 2D- oder 3D-Flache durch Anklicken von mindestens 3 Punkten in der
Zeichnung an

Q “ .l 100%0@

TI 0.000m «

Flache

@® Horizontal (2D)

Schrag (3D)

q? 155.862m
3 ’;5 Einheiten: Meter -
Boub
R lSBaiom
A . Umfang: 33.4198m
! 155.877m
usstattung Flache: 23.331 m?

Eckpunkte: 3

&
| 17m |

Volumen
Berechnet ein Volumen durch Verschneidung zweier Horizonte. Die Auswahl erfolgt
durch die Auswahl des jeweiligen Punktbereiches oder - die bessere Alternative - durch
Auswahl des Layers (Urgelande - Endgelande).
Es konnen hier auch wahlweise DGM-Dateien aus dem Projekt ausgewahlt werden.

09:30 Di,4.0kt. O

@

@ Attribute
& Volumen
lles Entfernung .
@ f Finales DGM:
/Autto Zoom Spannmats [Punktbereich
- ! igpanen ALLE (=)
3
TlkEan Anzahl Punkte: 4
MRy Ursprungs DGM:
f A 155.877
‘~.\;s;(.zc“ttun3‘ Layer >
0 o
2D Rechner B Diinlitn Al Aaviar \Variandan
& ® 17m Fertig Report




CAD

Eine Auswahl an Andern-Befehlen

i,4.0kt. @@ Q “ .1 100%0

TI 0.000m \

(67:1))

CMD: Linie Verlangern: Distanz

Linie Verlangern: Kante

4
. 155.862m
Laubbaum o "
Linien Verbinden
155.763m
Lc;btﬁzum
Tl?ﬁ;ﬁlﬂg“ Schn Polylinie SchlieRen
155.877, i i
Ristutiong, Teilen mit Segmenten

Teilen mit Intervallen

I 17m |

Rechner
Offnet den Taschenrechner

®

Schlielfen

SchlieBen
SchlieBt die Applikation Abfragen

10
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Erzeugen

Erzeugen
Offnet eine weitere Leiste mit folgenden Befehlen

@ Konstruktion

Punkt

Zeichnen
v und Messer
FPunkte aus E
Objekte

Gebidude

E : Umring

Versatz

DGM
]‘XJ Loschen
Pcaij.rlinie m. O
Pkte X

11



Punkt

Durch Klicken in die Zeichnung oder Eingabe von Koordinaten kann ein neuer Punkt

erzeugt werden.

10:46 Di. 4.0kt W O@

@ Attribute

= 4 Layer:
155.862m

Layer 3 Jubbaur 0

155.763m

ﬁ © 7 155.810m

Abfragen o "1"‘ o 0: 32561810.1022m
© 155.877m
B N: 5711943.4619m

Erzeugen

Z: 155.8621m

& . D =
m

Punkte aus
Objekte

Punkte aus Objekt

Durch Anklicken eines Objektes oder iber einen Auswahlrahmen werden von diesem

Objekt End- und Mittelpunkte erstellt.

Di,4.0kt. BO@

Attribute TI0.000m ’\ |
Punkte aus Objekte

Auswahl:

Q@‘

Auswahl

Auswahl Loschen
* 155.862
: Loubbaumn ® Eckpunkte. Mittelpkt.
3
;ﬁ 155.763m Anzahl neuer Punkte: 8
Abfragen —
, 155.810m Start Pkt.Nr: Code:

13 o
Layer: Ausstattung @
[ e )
15m

#:0 8

12



Versatz

Versatz
Erstellt Uber verschiedene Methoden einen Versatz

10:53 Di,4.0kt. MO @ Q “ .l 100%0

Attribute 0.000m |
I

Versatz
] A Methode:
@ [Parallele Linie - ]

Versatz: Richtung:
0.0000m Links v

o2&

4
Layer 155.862m
Loubbaum

mf
155.763m

Abfragen -

155.810m

Ausstattung

D &

Kreis

Kreis
Erstellt Uber verschiedene Methoden einen Kreis

10:55 Di.4.0kt. MO @ Q .11 100%0

|=:] Attribute 0.000m
B I

o8

Kreis Erstellen

A Methode: Mittelpunkt %

T
Mittelpunkt: e
Loubbau

3

” 155.763m

HaUERg Endpunkt: e
© 155.810m

Ausstattung

4
155.862m
um

S

Radius: 5.0000m

15m

#:0

13



Linie

Erzeugt durch Klicken und Ziehen eine Linie

10:56 Di,4.0kt. B @

Attribute

Auto Zoom o)
4
< 155.862m
Laubbaum
=l
155.763m ©
Abfragen Laubbgum
-~ 155.810m
/ Ausstattung
Erzeugen
2D

=ﬂ= | 15m

Q “.1100%0

TI 0.000m \

Linie Erstellen

Tippen irgendwo, um eine Linie zu
platzieren, dann die Griffsymbole ziehen,
um die Endpunkte festzulegen.

Layer: Ausstattung @

- D

Pq:rij,rlinie m.
Pkte

Polylinie mit Punkten

Erzeugt eine Polylinie durch z.B. Auswahl eines Punktbereiches

11:00 Di.,4.0kt. B == (] «

Attribute

@ * 155.86

2m
Auto Zoom Laubbaum
< ? 155.763m
Laub ',aéu m
Layer 155.810m
Ausstattung
N
i G
1 2 3 4 5
q w e r t z
a s d f g
(4] y X c v
Ctrl 1#1

Q “ . 100%@

TI 0.000m \

Polylinie mit Punkten ®)

Punte zum Hinzufiigen:

Punktbereich:
2-4 ]
Layc:
- A,
7 8 9 0 Del
u i o p a 3]
j k | o] a oK
n m ¢
Deutsch < >

14
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Konstruktion

Konstruktion
Konstruktion von Punkten oder Linien tiber Eingabe des Abstandes und des Winkels

12:01 Di,4.0kt. B @ Q “.il 100%8

Attribute 2.000m
E Tlzoom 44

Konstruktion

\ 4

&

Konstruktion

Zeichnen 4
Auto Zoom und Messen)

Winkel:

o QOO

Horiz. Entfernung:

T ]

@
3

2

®
|

Gebaude

I?
i
(=
3
\g

Referenz
Abfragen Linie

Lizenod o roubbaum Horizontal -
Punkte @ Linien

Loschen

)

#:3

3m

Zeichnen
und Messen

Zeichnen und Messen
Durch langeres Tippen in der Zeichnung wird ein Punkt generiert. Durch Bewegen in der
Zeichnung wird entlang des Cursors eine Linie gezeichnet. Durch langeres Verharren
an einer Stelle in der Zeichnung, wird ein nachster Punkt erstellt usw.

12:05 Di,4.0kt. ®J© Q .11 100%8

@ |=:] Attribute TIZ.OOOm x
@

s Zeichnen und Messen @)

7_45.561m Zum Bearbeiten Stitzpunkt oder
@ s ? 2 Liniensegment antippen. Zum Beenden
to Zoom BTN d 5 Erzeugen antippen.
=~ g
Gebaude 6 3 Layer:
Layer Umnng o ]
Laubbaum @
ﬁ g :
Referenz S b
en __Linie a 8 Polylinie SchlieRen
o o
9.5082m
Erzeuge
4
Ry

"=
10m

15
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Gebaude
Umring

Gebdude Umring
Durch Auswahlen eines Rechtecks kann zur bestehenden Linie ein Umring definiert

werden.
214 Di,4.0kt. M OQ “ .l 100
Attribute TIz.ocmm ‘\
Geb&ude Umring
@ Héhe: 0.0000m
Q
Auto Zoom i i Startname: 81 |
@ Code:
Layer
% Layer: Gebaude
Abfragen @ Umring @ Eckpunkte
4 Abstand: 2.0000m
Erzeugen
o & @ Fluchtpunkte @ Senkrechte
20 Ahetand: N NNNNM
:n, Zuriick |
13m

Referenz
Linie

Referenz Linie
Von einem Punkt ausgehend kann eine Referenzlinie in einem Winkel und einer Lange
sowie mit einem Versatz gezeichnet werden. Die Referenz wird durch einen Binder samt
Textlabel gekennzeichnet.

2:19 Di,4.0kt. MO Q “ 41100
Attribute TIz.ocmm ‘\
Tippe auf Erstellen, um die Linie zu erstellen
Punkt
¥ 155.862m o
3 155.763m 5.0000m e °
2 1’5?‘.3.19,“ Winkel:
]
Versatz:
-3.0000m
Offset Richtung: ‘ ‘

16



DGM
Erstellt ein DGM Uber einen Punktbereich

Q * .1 100%8
@ TIz,ocmm '\
DGM Erstellen
Alles
Q f DGM:
|
. | Punktbereich:
i
S 21 55763m it 99
y N X 1';_5_§10m Anzahl Punkte: 7
% s Bruchkanten:
AEgeN | b Keine ~
/ Zeichnungsoptionen:
Erzeugen
® Visualisierung anzeigen ‘
) |
&
18m

Loschen

Loschen
Loscht gewahlte Objekte anhand einer Auswahl oder eines Rahmens

TIZ.OOOm \

CAD-Elemente lI6schen

Q Auswahl:
Auto Zoom| ‘1 55862m

S 3 155.763m

Layer . ZY‘gﬁ_g,m Punkte ® Elemente
Avfragen| Entitatsanzahl: @

Erzeugen
g Auswahl Loschen
|
& D D
l 18m ]
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Schliefien

SchlieBen
SchlieBt die Applikation Abfragen

Weitere Hauptsymbole der linken Leiste

Kompass

2D / 3D / Kompass
Wechselt zwischen einer nordorientierten Ansicht (Zeichnung fest, keine Drehung),
einer Kompassansicht, bei der der interne Kompass des Tablets verwendet wird, um
den Bildschirm zu drehen und einer 3D-Darstellung.

18



Symbolleiste durch Anklicken eines Objektes

Durch Anklicken eines Objektes 6ffnet sich eine weitere Symbolleiste links.

ﬂ»_.
Abstecken

®

3

Versatz

Q

Zoomen Au

Ist das Objekt eine Linie, 6ffnet sich ein Kontextmen( unten rechts. Hier kdnnen Sie definieren,
ob nur Punkte der Linie, ein Liniensegment oder das gesamte Polygon bearbeitet werden soll.

N S S

19



Abstecken

Abstecken
Wird unter dem Kapitel ABSTECKEN detailliert beschrieben

Es werden Informationen zum Objekt angezeigt. Uber Bearbeiten kommt man in den
BEARBEITEN-Dialog. Hier kann der Code und die Punkthnummer geandert werden.
Zudem konnen zum Objekt Bilder hinzugefligt werden.

Typ: GNSS Punkt
Zeitstempel: 09/08/22 07:37:44
Beschreibung: Ausstattung

Layer: Ausstattung
Instrument: ppm (10xx)
Stabhohe 2.000m
Transformation: GERMANY/ETRS89/UTM Zone 32N
Losungstyp: Fixiert

Satelliten: 12

Latenz: 1.0

Breite: N 51°33'18.74161"

Lange: 0 9°53'30.03454"

Bearbeiten SchlieBen -

Name: Code:

2 sstattung

Bearbeiten Punkt Y

Layer:

Ausstattung

0: 32561818.3225m
N: 5711945.5990m

Z: 155.8103m

20



Versatz

Versatz
Entlang zweier Punkte kann ein Versatz definiert werden. Dieser kann als Verlangerung
der Linienrichtung der 2 Punkte definiert werden oder im rechten Winkel links oder
rechts dieser Linie.

Dieser Befehl ist wichtig, um nicht erreichbare Objekte zu konstruieren!

13:00 Di,4.0kt. M {J @ Q .l 100%8

Attribute TI 2.000m \

Versatz

Methode:
2 Punkte
Punkt 1:

2

X:32561818.3... Y:5711945.5990 Z:155.8103
9 & 155.810m Punkt 2:

Ausstattung

&'-1.999m 81 e

X:32561818.0... Y:5711944.7332 Z:-1.9989
Versatz: Richtung:

=D
3m

Zoomen Auf

Zoomen Auf
Es wird auf das gewadhlte Objekt gezoomt

Springe Zu
Der Cursor springt auf das gewahlte Objekt

21



Loschen

Loschen
Loscht gewahlte Objekte anhand einer Auswahl oder eines Rahmens

®

Schlielfen

SchlieBen
SchlieBt die Applikation

22



Symbole der rechten Leiste

Die Hauptfunktionen des MEASUREnow befinden sich auf der rechten Seite in den Men(s
Messen und Abstecken.

uayoa1sqy

Gedffnet werden diese MenUs durch Anklicken des jeweiligen Menueintrags.

23



Messen

Dies ermdglicht das Messen und Speichern von Punkten und Linien. Punktname, Layer,
Koordinaten und Codes werden gespeichert.

13:16 Di, 4.0kt. @O Q@

Attribute 2.000m
Tl

Fixiert(Simulation) V4
Z}S\E?ﬁ?ﬁ"‘

3

< 155.76 .

La u?goun?m Name:
84

2 55.810m Code:
xAusstattung
Standpunkt

Layer:
Erzeu.gen Springe Zu Standpunkt

/m

Loschen Versatz
Messen

Punkte messen

o2&

>
>

o

&

o 153
] C‘:l
=

)

3

2

>
5
<)
3
=S
S

¥

Versatz

S
f Q

Abfragen Zoomen Auf]

AN
aO

uaxo91sqy

S|

¥
)

Durch Driicken der Messen-Taste wird ein Punkt gemessen.
Codes kdnnen manuell eingegeben oder aus einer vordefinierten Codeliste ausgewahlt werden.

Die Codeliste kann tber Einstellungen geladen werden. Die Codeliste sollte im Carlson .FCL-
Format sein. Benutzer kénnen selbstdefinierte Codes zu dieser .FCL-Datei hinzuftigen.

Linien messen

Um Linien zu messen, wahlen Sie die drei vertikalen Punkte m

(Hamburger-Taste) oben rechts neben dem Losungstyp aus. Es wird ein Menl angezeigt mit:
Toleranzen, Einstellungen, Linien erstellen und Minimieren.
Wahlen Sie Linien erstellen, um Linien zu starten, zu beenden oder zu schlieBen.

& Toleranzen
& Einstellungen
Linien erstellen

© Minimieren

24



Um eine Linienmessung zu Beginnen starten sie mit dem Linien-Starten-Symbol. Weitere
Messungen werden (iber den Button Messen ausgeldst. Sobald 2 - 3 oder mehr Punkte
gemessen sind erscheinen weitere Symbole.

13:26 Di,4.0kt. M@ Q “ .l 100%8

@ Attribute TI 2.000m

Fixiert(Simulation) &

= —lrgssm Name:
90
% Code:
Mauer UK v
Layer:
0 02m/s Mauer UK

265m

7|15 [ —,

uX091sqy

Polygon Beenden
Beendet das Erstellen des Polygons

Polygon schlieBen
SchlieBt die Linie mit dem Anfangspunkt

25



Polygon iiber Parallelen schlieBen

Es werden zu den 2 Anfangssegmenten Parallelen gebildet. In deren Schnittpunkt wird

ein weiterer Punkt erstellt und dartiber das Polygon geschlossen

Di.,4.0kt. MO Q@

Attribute 2.000m
Tl

Fixiert(Simulation) &

de:

X:0.0000 Y:0.0000 Z:0.0000

Punkt 2:
00

X:0.0000 Y:0.0000 Z:0.0000
Versatz: Richtung:

Gerade

uaxoa1sqy

Wie im vorherigen Kapitel beschrieben, kénnen auch von hier aus Punkte mit einem Versatz
erstellt werden. Das bedeutet, Sie messen 2 Punkte und definieren Uber die damit gewahlte

Richtung und den eingestellten Versatz den gewtinschten Punkt.

13:3 Okt. mO @

é Attribute TI 2.000m

Fixiert(Simulation) &

Methode:
2 Punkte
Punkt 1:

Vermessen e

X:32562846... Y:5712532... Z:-2.0043
Punkt 2:

Vermessen e

X:32562853... Y:5712316... Z:-1.9822

265m Versatz: Richtung:

. 50.0000m Gerade -~

26
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Linien und Punkte abstecken

Im Absteckmen( konnen Punkte sowie Linien abgesteckt werden. Die direkteste Art einen Punkt
abzustecken, ist einfach auf den Punkt in der Zeichnung zu tippen. Im sich links 6ffnenden Menu
den Eintrag Abstecken wahlen.

Punkt abstecken

Um Punkte abzustecken, klicken Sie wie oben beschrieben, einen Punkt an oder wahlen im
Absteckmenu einen Punkt aus. Der Richtungspfeil (oben rechts oder mittig -- kann in den
Einstellungen definiert werden) zeigt die Richtung an, in der sich der Punkt befindet (in die man
sich bewegen muss). Rechts im hellblauen Bereich, wird der Abstand zum Punkt angezeigt.

13:44 Di,4.0kt. B O @ Q .l 100%8

@ Attribute TI 2.000m

Fixiert(Simulation) < $

90 Mauer UK

@ ®

Stop Akzeptieren Messen

Durch Herunterscrollen wird auch die Zeile Ab / Auffullen angezeigt, die zur Lage auch die
gewulnschte Hohe definiert.

13:45 Di,4.0kt. M@ Q . 100%8

@ Attribute TI 2.000m

Fixiert(Simulation) <=

Vor:
Rechts:
Auffiillen:
Referenz: Ziel

90 Mauer UK

® | ®

| Stop  |Akzeptieren Messen

27



Befindet man sich nahe des Punktes, wird die Anzeige um eine farblich markierte Detailansicht
erweitert. Erst sind die Pfeile orange hinterlegt, dann grin.
Die Detailansicht kann in den Einstellungen unter Absteckung definiert werden.

13:47 Di,4.0kt. MO Q©

Attribute TI 2.000m

Fixiert(Simulation) <=
vor:
Rechts:
Auffiillen:

Referenz: Ziel

o

90 Mauer UK

,>
A N
o

AR
5

m
N
o
=

"=}
5]
-

® | @ ®

Stop Akzeptieren

#:3

28



Absteckobjekte aus Liste wahlen

Im Men( Abstecken, kdnnen Objekte auch aus einer Liste gewahlt werden. Hierzu werden tber
das Plus-Symbol Objekte hinzugefligt. Abgesteckt werden kann neben Punkten auch Linien,
DGM-Punkte, Hohen, Gebdudeumringe sowie Elemente.

13:57 Di,4.0kt. ®J©

@ Attribute

Punkt
Linie
Polylinie
DGM

< Hohe

Gebaude

Erzeugen

Element

2D

Uber einen Filter kann nach der Punkt-ID, dem Code oder dem Layer gefiltert werden.

Punkt wahlen B

Ausstattung
ID ® Code Layer
}\ 2 Ausstattung Ausstattung
‘ E 82 Ausstattung Ausstattung

Nach Auswahl des Objektes kann mit der Absteckung, wie oben beschrieben, begonnen werden.

29



Stop
Die Absteckung wird abgebrochen.

Akzeptieren
Das Objekt wird akzeptiert und in der Absteckliste gespeichert.

Messen
Es wird eine Messung ausgelost, die das Soll mit den gemessenen Daten vergleicht.

14:02 Di,4.0kt. OO

Q “.

‘3 Aﬂribute TIz.mmm
Absteck Ergebnisse (82 Ausstattung)
0 N 7
Soll: 32561818.018m 5711944.717m -4.999m
Vermessen:  32562853.902m 5712315.826m -1.988m
Delta:
Name: 93

Code: STKAb3.011Tm

Layer: STK e

Fixiert(Simulation)

J 82 Ausstattung

Bei abgeschlossener Absteckung kann Uber Start eine neue Absteckung mit einem Objekt aus der
Liste begonnen werden.
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B Alle Punkte zurUcks

Cﬂ\sBZAu & Punkte importieren
B\ Speichern
¥ Laden
& Einstellungen

i Liste Leeren

Uber das Hamburger Menii kann die Punktliste geleert werden. Man kann aus diesem Men(i in

die Einstellungen springen.

Die Absteckliste kann gespeichert werden. Abstecklisten konnen als .json-Datei geladen
werden. Alle abgesteckten Punkte konnen zuriickgesetzt werden.

Es konnen Abstecklisten in verschiedenen Formatbeschreibungen als ASCII-Datei geladen

werden.

14:10 Di,4.0kt. B 0@

) Attribute TI PX

Koordinatendatei importieren

Q “ .l

Dateityp: ASCII (Text)

Formatbeschreibung: ENZ Space

Beispielpunkt: Nicht verfiigbar

Einheit: Meter -
Ziel Layer: STK @

Zur Punktnr. hinzufiigen:

Punktbereich: Alle

Abbrechen Suche
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Linie abstecken

Um Linien abzustecken, auf eine Linie klicken - entweder direkt in der Zeichnung oder Gber
folgenden Button aus dem Absteckmend.

Es wird ein Richtungspfeil angezeigt. Falls die Richtung nicht gewechselt werden soll, auf
FERTIG klicken.

14:15 Di,4.0kt. MO © “ .l 100%8

S

el

*'_1.981m
Mauer UK
ay

A

7l wechseln
Abfre Ende:

en
f 92 1677 e
Erzeugen Mauer UK

Stationierung

@ Attribute TI 2.000m
Fixiert(Simulation)
Start:
- I o
[Auto Zoom —-1,982m
o UK

Alles
a

@

er

&

o

2

35m

Nun werden die Richtung und die Distanz zur Linie dargestellt.
Sobald man auf die Linie trifft, wird die rechtwinklige Entfernung zum Linienanfang und -ende
dargestellt.

Attribute 2.000m
& B TI
Fixiert(Simulation) +
Distanz

6.743m
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2. Loschen von Baustellen und Projekten

Um Baustellen oder Projekte zu I6schen, gehen Sie auf das kleine Pulldown-Dreieck rechts neben
der Baustelle / dem Projekt. Wahlen Sie das zu léschende Projekt / die zu l6schende Baustelle

und schieben den Eintrag nach links. Es erscheint ein Symbol Papierkorb. Klicken Sie auf den
Papierkorb.

Zuletzt Bearbeitet

Baustelle: TOPTEC Lutz

Projekt:

Letztes Ins
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3. Datei Import/Export

Import

Beim Start eines neuen Projektes 6ffnet Layout automatisch den Dialog Datenimport. Dieser
kann auch Gber die Pyramide und Importieren geéffnet werden.

BREAK NEW GROUND

éé‘élerlson

© Punkte
& Importieren

Es konnen Koordinaten, Zeichnungen im .dxf- und.dwg-Format und DGM-Dateien importiert
werden.

Uber den Eintrag Koordinatendatei kénnen .txt-Dateien in unterschiedlichem Aufbau geladen
werden, um z.B. Festpunkte in die Zeichnung zu importieren.

Thow 4

Datenimport

Koordinatendatei

AutoCAD DXF/DWG

DGM Datei (*.grd *.tin *.tn3) )

© Demo TIz.oom \
Koordinatendatei importieren
Dateityp: ASCII (Text)
Formatbeschreibung: TOPTEC
Beispielpunkt: Nicht verfiigbar
Einheit: Meter
Ziel Layer: GELAENDE e

Zur Punktnr. hinzufiigen:
Punktbereich: Alle

Abbrechen Suche
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Export

Der Export wird ebenfalls iber die Pyramide aufgerufen.

08:52 Mi,5.0kt. & D@

@Carlson

BREAK NEW GROUND

Mégliche zu exportierende Datenformate befinden sich in der Zeile Exportieren.

=00

© Attribute

Daten Exportieren
Exportieren: Koordinaten
Absteckbericht
Format:
Dateiname:
Roh-Daten
SClitobes: Projekt

Punkte als Blocke exportieren: Google Earth

‘ PhotoCapture

Beim Export von Zeichnungen sollte auf die SchriftgroBe geachtet werden, sowie den Export
der Punkte als Blocke.

Mi.5. 0k @ 0@ ° ]

o Attribute
Daten Exportieren
Exportieren: [zeichnung -]
Format: DXF
Dateiname: Attribute
SchriftgroBe: 2
Punkte als Blocke exportieren: o

Daten werden in den Export-Unterordner im aktuellen Auftragsordner exportiert (siehe
Speicherpfad in folgendem Dialogfeld). Es ist auch moglich, mit dem Google Android-Symbol
(oben rechts) andere Exportmethoden zu verwenden:

08:51 Mi., 5.0kt. & ¢ Q “ i 100%8
© B aibute
/storage/emulated/0/CarlsonLayout/Sites/DATAflor/Attribute/Export/Attribute2.dxf ‘
‘

GroRe: 209654 bytes
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4. Einstellungen

Die Einstellungen werden ebenfalls tber die Pyramide aufgerufen. In diesem Dialogfeld werden
Grundeinstellungen getroffen. Hier werden ebenfalls Layerlisten erstellt, sowie im- und
exportiert.

09:09 Mi,5 0kt. & 0@

Carlson

© Punkte

& Importieren

¢t Exportieren

&% Setup GPS Basis
3¢ Einstellungen

Anzeige
Einstellungen
Anzeige:
Distanz: Meter - Prazision: — 0.00Tm
Winkel: Grad, Minuten, Sekunden -~ | Ziffern: — 4 B

Anzeige Rechtswert: O

Anzeige Hochwert: N

Reihenfolge: Rechtswert / Hochwert -
Alphanumerische Punktnummer: @
CAD

Einstellungen

CAD:

Dunklen Hintergrund verwenden:

3D Verwenden: @
Zeige Zoom Fenster: @
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Codelisten und Layer

Einstellungen
Codeliste - Beschreibungen:

Auswahlbutton: Anzeigen -

Codeliste: [Freigeschaltet - ‘ ’

Neue Codes: Automatisch zur Codeliste hinzufligen -

Uber den Button Liste kénnen Codes erstellt, bearbeitet sowie im- und exportiert werden.

‘3 Attribute

Codes: DATAflor_Codevorlage_Layer.fcl o

Code - Kategorie Layer Vollstandiger Text
OKFF/OKRF OKFF/OKRF

Pflaster_Naturst... Pflaster_Naturst...

T

Zudem kénnen den Codes Attribute hinterlegt werden.

09:18 Mi,5.0kt. @« OO Q “ .1 100%0
(D Attribute
Attribute: 542(Baumkataster.gis)
Enabled Attribus Typ Erforderlich Bearbeitbar
HOEHE |[Number No Yes
KRONE | Number No Yes
STAM...|Number No Yes
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Audio und Foto

Einstellungen

Audio:

Anweisungen per Sprache erlauben:

Foto:
Auflosung: [ HD (1280x720) -

GPS-Toleranzen und GPS Messungen

Einstellungen

GPS-Toleranzen:

Mindestlosung: | Fixiert
Toleranz Lage: 0.0300m
Toleranz Hohe:  0.0600m

‘Maximaler PDOP: 3.50

Absteckung

Einstellungen
Absteckung:

Detailansicht ab:  0.500m
Toleranz Lage: 0.100m

Toleranz Hohe: 0.250m

Abstand anzeigen: & )
Referenz: Ziel -
Richtungspfeil Klein, am Rand -

Name fiir Abst.Pkt Neuer Name -

Um auf dem Bildschirm eine bessere Ubersicht der abzusteckenden Punkte zu haben, ist es
sinnvoll, den Richtungspfeil Klein,am Rand anzuzeigen
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Hintergrundkarte

Einstellungen
Hintergrundkarte:
Anbieter: Google

Layer: Satellit

Dimension: 256x256

Bildformat: PNG

Intransparenz: 60% o

Fangeinstellungen

Einstellungen
Fang Einstellungen:
Endpunkt

Mittelpunkt
Zentrum
Schnittpunkt

Nachstgelegener
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5. Instrumenteneinrichtung

Uber das Zahnrad in den Einstellungsdialog wechseln
Ubersicht

Baustelle: ' DATAflor

Projekt: Attribute

Instrument:  ppm 10xx3

Verbindung: Nicht Verbunden @IRGECILEEY
Koordinatensystem: Vollstandig

A

Fertig

Profil Gberprifen und auf Anschluss wechseln

08:34 Mi,5.0kt. &0

o Attribute

Instrumentenprofil

Profilname: ppm 10xx

Instrumententyp: GPS
Hersteller: ppm

Modell: 10xx

ssss
4 Abbrechen Anschluss p

Kommunikation USB / Gerat None
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0836 M, 5.0k = 3@

“ Attribute

Bluetooth Gerét

Kommunikation: | uss )

Gerét: None . °

Auf Verbinden wechseln. Wenn das Gerat erfolgreich verbunden ist, folgende Einstellungen
treffen

10:58 Mo, 29.Aug. B ¢ B »
© Setup

GPS-Empféngereinstellungen

Antenneneinstellungen:

Antenne:  NONE - L1: 0.000m (Abs)
Stabhohe: (2.0000m ] Vertikale

= .

- )

Unter den RTK-Einstellungen kann nun der Korrekturdatendienst ausgewadhlt werden und ber

o,
den Button hinter Netzwerk ‘ kdnnen die Zugangsdaten eingegeben werden.

ACHTUNG:

Bitte den richtigen Mountpoint fiir das jeweilige Bundesland eingeben. Diesen
erfahren Sie von lhrem DATAflor Ansprechpartner.

Zum Verbinden der RTK-Dienste muss man sich drauBen im Freien befinden und
mit einem Mobilfunknetz verbunden sein.

Konfiguration

Die Konfiguration sollte vor dem ersten Messen kontrolliert werden. Je nach Bundesland und je
nach Koordinatensystem missen unterschiedliche Einstellungen getroffen werden.

Hierzu auf den Button Konfig im Ubersichtsmeni wechseln.

41



Baustelle: | DATAflor

Projekt: Test - °°
R - |
Verbindung: Nicht Verbunden

—

Unter Transformation die gewunschte Transformation (meist RTCM3 Projektion) auswahlen und
auf das Zahnrad wechseln.

Koordinatensystem

Transformation: [ RTCM3 Projektion ) °°

Fiir die RTCM3-Projektion miissen RTCM3-Nachrichten 1021-1027 empfangen
werden

—
B # 5

Hier die gewlinschten Einstellungen vornehmen. Ein Beispiel ist im folgenden Bild aufgefiihrt.

@ Homsy mevem

© bl 42 v O 52 < Oimmorzenerso demansyzeigen ‘

o Test

Neue RTCM Projektion

Zeige Nachrichten
Verwende Lageinformationen
Verwende Hoheinformationen ®

Riickfall Projektion: GERMANY/ETRS89/UTM Zone 31N_ ~

Riickfall Geoid: Keiner

=] # =

Das heiBt, die Hohe wird unter der Transformation eingestellt (RTCM3), das Koordinatensystem
unter Rlickfall Projektion.

ACHTUNG:

Die fiir das jeweilige Bundesland und das jeweilige Koordinatensystem richtige
Einstellung, sowie der zu verwendende Mountpoint erfahren Sie von ihrem
DATAflor Ansprechpartner.
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6. Haufig gestellte Fragen

Wie dndere ich die Sprache?

Auf das Carlson-Symbol (Pyramide - oben links) tippen, Infos wahlen und dann auf Sprache
andern tippen.

Wie kann ich die Genauigkeit eines Punktes schnell iiberpriifen?

Tippen Sie auf den Punkt in der Zeichnung und wahlen Sie Info aus dem Mendi auf der linken
Seite.

Kann ich die Ansicht vergroBern?

Ja, Sie kénnen den Bildschirm Messen oder Layout nach rechts ziehen. Alternativ kdnnen Sie die
drei vertikalen Punkte (Hamburger-Taste) rechts neben dem Lésungstyp auswahlen und dann
Minimieren aus dem Meni auswahlen.

>
o
(%]
~
®
)
3
[©)
=

Letzter Punkt
bearbeiten

Kann ich Bilder zu einem Punkt hinzufiigen?

Ja, nachdem ein Punkt gemessen wurde, kdnnen Sie mit dem Symbol Letzter Punkt
bearbeiten ein Bild hinzufligen. In der Punktliste unter dem Carlson-Symbol befindet sich eine
Spalte, die durch ein Bildsymbol anzeigt, ob ein Punkt Bilder enthalt.
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